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v Kapsam

e Bilgisayar ortaminda yapilan Matematiksel
programlama ve (daha cok) Algoritmalarla
ilgili deneyler

e Iyi bir deney icin ilkeler

e Deney surecindeki tuzaklar ve can sikici
durumlar

e Tuzaga dismemek, can sikici durumlardan
kacinmak icin oneriler

e Cikarimlarin rapor edilmesi

e Kaynak, okuma listesi...



v'Cevaplarn Dogrudan Veremeyince

Deneye Ihtiyac Duyariz

Onerilen ydntem veya algoritma
e ne kadar verimli?

e giirbiiz mii?

e guvenirli mi?

e kullanish mi?



v'Ilkeler (D.S. Johnson, 2001)

e dogruluk, dirtstlik

e anlatmaya deger sonuclarin elde edilmesi

e calismanin literatire baglanmasi

e cikarimlar destekleyebilecek bir problem
kiimesiyle calisiimasi

e verimli ve etkin deney tasarimi

e kabul edilebilir uygulamalar

e sonuclarin yeniden uretilebilirligi ve
kiyaslama

e bitln “hikayenin” anlatiimasi

e cikarimlardaki haklilik

e bilgilendirici raporlama



v'Anlatmaya deger sonuclarin elde

edilmesi

e yeni ve aciklayici sonuclar

e cOzUM alternatifi

Tuzaklar

* bilinen algoritmalardan daha kot bir
performans

* yanlis sorular icin zaman harcanmasi

* donguye kapiimak

Oneriler
* tasarim

* On deney



v'Problem kiimesinin sec¢imi

e gercek hayat problemleri
e Ozel olarak tlretilen problemler

e rasgele turetilen problemler

Tuzaklar
* kiimedeki problemlerin 0zel yapisi
* kimenin yeterince buyuk olmamasi

* algoritmayi iyilestirmek icin yaniltici adimlar

Oneriler

* standart test problemleri

* gercek-hayat ve rasgele turetilmis
problemlerin karisimi

* istatistiksel veri analizi



v'Yeniden uretilebilirlik ve kiyaslama

Tuzaklar
* ayrintilarin atlanmasi
* test problemlerinin kaybolmasi

* programin kaybolmasi

Oneriler

* referans algoritmalarla karsilastirma
* iyi dokiimantasyon

* detaylh bir teknik rapor yazilmasi

* verileri ve programi erisilebilir kilma



v'Cikarimlardaki hakhilik

e deneyin amaciyla performans olcltleri
arasindaki uyum

e verilere ve sonuclara dayal cikarim

Tuzaklar
* yorumsuz veri
* programin dogru calistigina giivenmek

* desteksiz cikarim

Oneriler
* istatistiksel analiz

* spekilasyondan kacinma



v'Bilgilendirici raporlama

e algoritmanin kisa tarifi

e algoritmanin temel ozelliklerini gosterme

e bilgisayar uygulamasinin tarifi

e deneyin amaci

e performans Olcutleri

e verilerin sunumu

e istatiksel analizlere dayanan cikarimlar

e methodun etkin ve etkisiz calistigi
problem sinifinin belirlenmesi

e ileride yapilacak calismalarin yonu
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